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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Изучение дисциплины «Электронное обучение и дистанционные образовательные 

технологии» позволяет магистрантам обобщить все сведения о разработке и применении 

электронных образовательных ресурсов и дистанционных образовательных технологий в 

будущей профессиональной деятельности. Основной акцент в курсе делается на 

подготовке электронных учебных материалов, используемых на уроках информатики в 

школе. 

Рабочая программа дисциплины составлена на основе учебного плана 44.04.01 

Педагогическое образование  "Использование информационных технологий в общем 

образовании" 2023 года начала подготовки (очная форма обучения). 

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

2.1. Цели дисциплины 

Цель изучения дисциплины «Электронное обучение и дистанционные 

образовательные технологии» - формирование системы знаний, умений и навыков, 

связанных с разработкой и применением электронных образовательных ресурсов и 

дистанционных образовательных технологий в будущей профессиональной деятельности. 

2.2. Задачи дисциплины 

 изучение психолого-педагогических основ организации учебной деятельности с 

использованием электронных образовательных ресурсов и дистанционных 

образовательных технологий; 

 обобщение сведений о видах электронных образовательных ресурсов (ЭОР) и 

дистанционных образовательных технологий, дидактических задачах, решаемых с 

их помощью, а так же возможных направлениях применения в учебном процессе; 

 выработка базовых навыков организации взаимодействия участников учебного 

процесса с использованием электронных образовательных ресурсов и 

дистанционных образовательных технологий; 

 формирование представления об общих принципах разработки ЭОР и 

дистанционных образовательных технологий; 

 выработка практических навыков разработки различных видов ЭОР и 

дистанционных образовательных технологий для поддержки преподавания 

школьного курса информатики с использованием современных программных 

инструментов и интернет-сервисов. 

2.3. Знания и умения обучающегося, формируемые в результате освоения 

дисциплины 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

В результате изучения дисциплины студент должен обладать следующими 

компетенциями: 

Коды 

формируемых 

компетенций 

Профессиональные компетенции (ПК):  

Способен применять современные методики и технологии организации 

образовательной деятельности, диагностики и оценивания качества 

образовательного процесса по различным образовательным программам 

ПК-2 



Индикаторы достижения компетенций 

Код и наименование 

компетенции 

Наименование индикатора достижения универсальной 

компетенции 

ПК-2 Способен применять 

современные методики и 

технологии организации 

образовательной 

деятельности, диагностики 

и оценивания качества 

образовательного процесса  

по различным 

образовательным 

программам 

ПК-2.1 Знает: современные методики и технологии 

обучения, методы диагностики качества образовательного 

процесса 

ПК-2.2 Умеет: Использовать современные методики и 

технологии обучения, оценивать качество образовательного 

процесса 

ПК-2.3 Владеет: общетеоретическими основами дисциплин 

в объеме, необходимом для решения педагогических, 

научно-методических и организационно-управленческих 

задач 

При проведении учебных занятий по учебной дисциплине «Электронное обучение и 

дистанционные образовательные технологии» развитие у обучающихся навыков 

командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерских качеств 

обеспечивается проведением практических и лабораторных занятий и выполнением 

практических работ, содержание которых разработано на основе результатов научных 

исследований, проводимых Университетом, в том числе с учетом региональных 

особенностей профессиональной деятельности выпускников и потребностей 

работодателей. 

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Дисциплина «Электронное обучение и дистанционные образовательные 

технологии» относится к части, формируемой участниками образовательных отношений» 

Б1.В.08. 

Дисциплины, для изучения которых необходимы знания данного курса:  

Б1.В.01 Инновационные образовательные технологии в школе 

Б1.В.05 Мультимедийные технологии в образовании 

Б1.В.07 
Современные методики и технологии организации образовательной 

деятельности 

Б1.В.08 Электронное обучение и дистанционные  образовательные технологии 

Б1.В.11 Информационные технологии в общем образовании 

Б2.В.01(У) Учебная практика: научно-исследовательская работа 

Б3.О.01 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

4.1 Структура и содержание дисциплины  

Очная форма обучения 

№ 

п/п 
Название тем 

С
ем

ес
т
р

 

Контактная работа 

(аудиторные занятия) 

Самост. 

работа 

П
р

о
м

еж
у

т
о

ч
н

а
я

 

а
т
т
ес

т
а

ц
и

я
 

Всего Лекции 
Практ. 

занятия 

Лаб. 

занятия 

1.  Электронные образовательные ресурсы 
и дистанционные образовательные 

технологии 

1 16 0,25 1 0 8  



2.  Учебные презентации 1 8 0,25 1 0 8  

3.  Визуализация учебного материала по 

информатике 
1 16 0,25 1 0 8  

4.  Компьютерное тестирование 1 16 0,25 1 0 8  

5.  Электронные учебные материалы для 

реализации игрового подхода в 

обучении 

1 16 0,5 1 0 8  

6. Мультимедийные учебные материалы 

по информатике и дистанционные 

образовательные технологии 

1 24 0,5 1 2 10  

7. Использование сетевых ЭОР в обучении 

информатике 
1 28 0,5 1 2 10  

8. Web-квесты по информатике 7 24 0,5 1 2 10  

9. Системы для обучения алгоритмизации 

и программированию 
7 24 0,5 1 2 10  

10. Электронный учебник 7 8 0,5 1 0 6  

Промежуточная аттестация - зачет 7       

ВСЕГО   180 4 10 8 86  

4.2. Содержание дисциплины структурированное по темам (разделам) 

Тема 1. Электронные образовательные ресурсы и дистанционные образовательные тех-

нологии 

Лекции 1 - 2. Электронные образовательные ресурсы и дистанционные образовательные 

технологии 

Электронные образовательные ресурсы и дистанционные образовательные тех-

нологии: определение, назначение. Исторические аспекты использования ЭОР в 

образовательном процессе. Цифровые образовательные ресурсы. Электронные учебные 

материалы. Электронные издания. Подходы к классификации ЭОР. Классификация ЭОР 

по степени отличия от полиграфических учебных материалов. Классификация ЭОР по 

технологии распространения. Дидактические задачи, решаемые с помощью ЭОР. 

Возможные направления использования ЭОР в образовательном процессе. Электронные 

образовательные ресурсы по информатике. Примеры. Методические копилки, коллекции 

ЭОР. Авторские электронные образовательные ресурсы. Требования, предъявляемые к 

электронным учебным материалам. Основные этапы разработки ЭОР. 

Практические занятия 1 - 2. 

Тема «Анализ и подбор существующих ЭОР по информатике» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык оценки качества электронных учебных материалов, 

размещенных в свободном доступе. 

2. Выработать практический навык подбора комплекта из существующих ЭОР, 

размещенных в свободном доступе, по заданной теме школьного курса информатики 

(Практическая работа №1). 

3. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

4. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Учащиеся объединяются в группы по 3 – 4 человека для выполнения заданий 

(Практическая работа №1). Результаты работы каждой группы представляются в виде 

доклада с компьютерной презентацией с последующим обсуждением. 

Тема 2. Учебные презентации 

Лекция 3. Учебные презентации 

Презентации. Виды презентаций. Использование презентаций в учебном процессе 

и внеурочной деятельности. Примеры учебных презентаций по информатике различного 

назначения. Интерактивные презентации. Презентации с триггерами. Основные 



требования к учебным презентациям. Основные этапы создания учебной презентации. 

Программные инструменты и Интернет-сервисы для создания и показа презентаций. 

Практическое занятие 3. 

Тема «Разработка учебной презентации по информатике» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки учебной презентации для поддержки 

изложения нового материала по выбранной теме школьного курса информатики 

(Практическая работа №2). 

2. Закрепить практический навык оценки качества электронных учебных материалов. 

3. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

4. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Учащиеся объединяются в группы по 2 – 3 человека для выполнения заданий 

(Практическая работа №2). Группы оценивают результаты работы друг друга. 

Тема 3. Визуализация учебного материала по информатике 

Лекции 4 - 5. Визуализация учебного материала по информатике 

Визуализация. Виды визуализации данных: презентационная, исследовательская, 

гибридная. Инфографика. Визуализация и демонстрация учебного материала. 

Преимущества использования визуализации в учебном процессе. Методы визуализации 

данных: диаграммы, графики, структурно-логические схемы, ментальные карты, ленты 

времени. Примеры. Визуализация учебного материала по информатике. Примеры. 

Возможные направления использования визуализации учебного материала при обучении 

информатике в школе. Структурно-логические схемы: основные принципы разработки. 

Блок-схемы алгоритмов. Опорные конспекты: основные принципы разработки. 

Программные инструменты и Интернет-сервисы для визуализации учебного материала по 

информатике. 

Практические занятия 4 - 5. 

Тема «Разработка структурно-логических схем и опорных конспектов по информатике» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык подготовки электронных учебных материалов для 

поддержки преподавания школьного курса информатики, определения их назначения и 

возможных направлений использования при организации процесса обучения. 

2. Выработать практический навык разработки структурно-логической схемы по 

выбранной теме школьного курса информатики. 

3. Выработать практический навык разработки опорного конспекта по выбранной теме 

школьного курса информатики. 

4. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

5. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Учащиеся объединяются в группы по 3 – 4 человека для выполнения заданий 

(Практическая работа №3). Результаты работы каждой группы представляются в виде 

доклада с компьютерной презентацией с последующим обсуждением. 

Тема 4. Компьютерное тестирование 

Лекции 6 - 7. Компьютерное тестирование 

Виды и формы контроля знаний учащихся. Формы контроля знаний учащихся по 

информатике. Понятие о тестировании. Области использования тестирования. 

Тестирование программного обеспечения: основные принципы, программные комплексы, 

возможности использования при обучении программированию. Педагогическое 

тестирование: определение, назначение, функции, исторический аспект использования 

тестирования в образовании. Подходы к классификации педагогических тестов. Формы и 

виды тестовых заданий. Основные требования к педагогическим тестам. Достоинства и 



недостатки использования тестов для проверки знаний учащихся. Основные принципы и 

этапы разработки педагогических тестов. Программные инструменты и Интернет-сервисы 

для создания педагогических тестов и организации процедуры тестирования. Примеры 

использования педагогического тестирования в обучении информатике в школе. 

Практические занятия 6 - 7. 

Тема «Разработка педагогических тестов по информатике» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык подготовки электронных учебных материалов для 

поддержки преподавания школьного курса информатики, определения их назначения и 

возможных направлений использования при организации процесса обучения. 

2. Выработать практический навык разработки компьютерного педагогического теста по 

выбранной теме школьного курса информатики. 

3. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

4. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Учащиеся объединяются в группы по 2 – 3 человека для выполнения заданий 

(Практическая работа №4). Для оценки качества разработок преподаватель выбирает из 

каждой группы представителя, который выступает экспертом тестов других групп. 

Результаты работы каждой группы представляются в виде доклада с компьютерной 

презентацией с последующим обсуждением и выступлением экспертов. 

Тема 5. Электронные учебные материалы для реализации игрового подхода в обучении 

Лекции 8 - 9. Электронные учебные материалы для реализации игрового подхода в 

обучении 

Понятие об игре. Виды игр. Дидактические игры. Ролевые игры. Понятие об 

игрофикации (геймификации) в образовании. Игровые технологии. Достоинства и 

недостатки использования игрового подхода в обучении. Основные принципы 

организации учебной деятельности с использованием игровых технологий. Электронные 

учебные материалы для организации обучения с элементами игрофикации. 

Компьютерные дидактические игры. Web-квесты. Использование элементов игрофикации 

в преподавании информатики. Примеры реализации игрового подхода в обучении 

информатике в школе с использованием электронных учебных материалов. Основные 

этапы и принципы разработки электронных учебных материалов, предназначенных для 

реализации игрового подхода в обучении. Программные инструменты и Интернет-

сервисы для разработки игровых приложений учебного назначения. Примеры игровых 

приложений учебного назначения по информатике, разработанных с использованием 

рассмотренных программных инструментов и Интернет-сервисов. 

Практические занятия 8 - 9. 

Тема «Разработка игровых приложений учебного назначения по информатике средствами 

офисных приложений» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык подготовки электронных учебных материалов для 

поддержки преподавания школьного курса информатики, определения их назначения и 

возможных направлений использования при организации процесса обучения. 

2. Выработать практический навык разработки игрового приложения учебного 

назначения по выбранной теме школьного курса информатики средствами MS PowerPoint 

и MS Excel. 

3. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

4. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Учащиеся объединяются в группы по 2 – 3 человека для выполнения заданий 

(Практическая работа №5). Для оценки качества разработок преподаватель выбирает из 

каждой группы представителя, который выступает экспертом тестов других групп. 



Результаты работы каждой группы представляются в виде доклада с компьютерной 

презентацией с последующим обсуждением и выступлением экспертов. 

Тема 6. Мультимедийные учебные материалы по информатике и дистанционные обра-

зовательные технологии 

Лекции 1 - 2. Мультимедийные учебные материалы по информатике 

Понятие о мультимедиа. Классификация мультимедийных приложений. 

Мультимедийные приложения учебного назначения. Мультимедийное оборудование, 

используемое в образовательной организации. Возможные направления использования 

мультимедийных учебных материалов в образовательном процессе. Примеры. 

Преимущества использования мультимедиа в образовании. Учебное видео. Видео-уроки 

по информатике. Основные этапы разработки видео-уроков по информатике. 

Программные инструменты разработки видео-уроков. Учебные анимации. Учебные 

анимации по информатике. Основные этапы разработки анимаций по информатике. 

Программные инструменты разработки учебных анимаций. 

Практическое занятие 1. 

Тема «Разработка сценария видео-урока по информатике» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки сценария видео-урока по выбранной теме 

школьного курса информатики, определения его назначения и возможных направлений 

использования при организации учебного процесса (Практическая работа №6). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

Лабораторные занятия 1 - 2. 

Тема «Разработка видео-урока по информатике средствами ActivePresenter» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки видео-урока по выбранной теме 

школьного курса информатики средствами ActivePresenter (Практическая работа №6). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

Содержание занятия: выполнение практической работы №6. 

Практическое занятие 2. 

Тема «Отчет о выполнении практической работы №6» 

Учебные цели:  

1. Проверить качество выполнения задания по изученной теме. 

2. Закрепить практический навык оценки качества электронных учебных материалов. 

3. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

Учащиеся проверяют, обсуждают и оценивают работы друг друга. 

Тема 2. Использование сетевых ЭОР в обучении информатике 

Лекции 3 - 4. Использование сетевых ЭОР в обучении информатике 

Понятие о сетевых электронных образовательных ресурсах, их назначении и 

возможностях использования в образовательном процессе. Виды сетевых ЭОР. Сетевые 

ЭОР по информатике. Примеры организации образовательного процесса с 

использованием сетевых ЭОР. Существующие проблемы в использовании сетевых ЭОР в 

учебном процессе, пути их преодоления. Интернет-ресурсы для создания сетевых ЭОР. 

Основные принципы создания ЭОР с использованием Kahoot, Edpuzzle. 

Практическое занятие 3. 

Тема «Разработка видео-урока с опросом по информатике» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки видео-урока с опросом по выбранной 



теме школьного курса информатики, определения его назначения и возможных 

направлений использования при организации учебного процесса (Практическая работа 

№7). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

Лабораторное занятие 3. 

Тема «Разработка видео-урока с опросом по информатике средствами Edpuzzle» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки видео-урока с опросом по выбранной 

теме школьного курса информатики средствами сервиса Edpuzzle (Практическая 

работа №7). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

Содержание занятия: выполнение практической работы №7. 

Лабораторное занятие 4. 

Тема «Разработка опроса по информатике средствами Kahoot» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки опроса по выбранной теме школьного 

курса информатики средствами сервиса Kahoot, определения его назначения и возможных 

направлений использования при организации учебного процесса (Практическая 

работа №8). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

Содержание занятия: учащиеся разрабатывают опрос по выбранной теме школьного 

курса информатики. В качестве инструмента реализации используется сервис Kahoot. 

Лабораторное занятие 5. 

Тема «Разработка игровых приложений учебного назначения по информатике средствами 

Интернет-сервисов» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки игровых приложений учебного 

назначения по выбранной теме школьного курса информатики средствами Интернет-

сервисов, определения его назначения и возможных направлений использования при 

организации учебного процесса (Практическая работа №9). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

Содержание занятия: выполнение практической работы №9. 

Практическое занятие 4. 

Тема «Отчет о выполнении заданий практических работ №7 - 9» 

Учебные цели:  

1. Проверить качество выполнения заданий по изученной теме. 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

3. Закрепить практический навык оценки качества электронных учебных материалов. 

Тема 3. Web-квесты по информатике 

Лекции 5 - 6. Web-квесты по информатике 

Web-квест как игровая технология. Web-квест как электронный образовательный 

ресурс. Виды web-квестов. Возможные направления использования web-квестов в 

образовательном процессе. Примеры. Структура web-квеста. Требования, предъявляемые 

к структурным элементам квеста. Анализ авторских web-квестов по информатике, 

находящихся в свободном доступе. Основные этапы разработки. Инструменты разработки 

web-квеста. Пример разработки web-квеста по информатике. 



Практическое занятие 5. 

Тема «Разработка структуры и сценария web-квеста по информатике» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки структуры и сценария web-квеста по 

выбранной теме школьного курса информатики, определения его назначения и 

возможных направлений использования при организации учебного процесса 

(Практическая работа №10). 

2. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Для выполнения практической работы №10 учащиеся объединяются в группы по 2 – 3 

человека. 

Лабораторные занятия 6 - 7. 

Тема «Разработка web-квеста по информатике средствами Интернет-сервисов» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки web-квеста по выбранной теме 

школьного курса информатики средствами Интернет-сервисов (Практическая 

работа №10). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

3. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Содержание занятия: выполнение практической работы №10. 

Практическое занятие 6. 

Тема «Отчет о выполнении практической работы №10» 

Учебные цели:  

1. Проверить качество выполнения заданий по изученной теме. 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

3. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

4. Закрепить практический навык оценки качества электронных учебных материалов. 

При выполнении практической работы №10 учащиеся объединились в группы по 

2 – 3 человека. Оценка качества разработок осуществляется совместно преподавателем и 

учащимися. Для этого преподаватель определяет порядок проверки группами работ друг 

друга. Обсуждаются результаты работы каждой группы. Подводится итог изучения темы. 

Тема 4. Системы для обучения алгоритмизации и программированию 

Лекции 7 - 8. Системы для обучения алгоритмизации и программированию 

Изучение основ алгоритмизации и программирования в школьном курсе 

информатики. Методические подходы. Электронные образовательные ресурсы для 

поддержки преподавания основ алгоритмизации и программирования в школьном курсе 

информатики. Примеры. Среды для обучения алгоритмизации и программированию: 

КуМир, ЛогоМиры, Scratch - характеристика, основные возможности и принципы работы. 

Организация изучения основ алгоритмизации и программирования с использованием 

электронных образовательных ресурсов. 

Практическое занятие 7. 

Тема «Разработка электронных учебных материалов для поддержки преподавания основ 

алгоритмизации и программирования» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык определения вида, формы электронного 

образовательного ресурса для поддержки преподавания основ алгоритмизации и 

программирования, а также его назначения и возможных направлений использования при 

организации учебного процесса (Практическая работа №11). 

2. Выработать практический навык разработки структуры (сценария, макета) 

электронного образовательного ресурса по выбранной теме школьного курса 



информатики (Практическая работа №11). 

3. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Для выполнения практической работы №11 учащиеся объединяются в группы по 2 – 3 

человека. 

Лабораторные занятия 8 - 9. 

Тема «Разработка электронных учебных материалов для поддержки преподавания основ 

алгоритмизации и программирования» 

Учебные цели:  

1. Выработать практический навык разработки электронного образовательного ресурса 

по выбранной теме школьного курса информатики (Практическая работа №11). 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

3. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

Содержание занятия: выполнение практической работы №11. 

Практическое занятие 8. 

Тема «Отчет о выполнении практической работы №11» 

Учебные цели:  

1. Проверить качество выполнения заданий по изученной теме. 

2. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

3. Закрепить навыки командной работы в малых группах. 

4. Закрепить практический навык оценки качества электронных учебных материалов. 

При выполнении практической работы №11 учащиеся объединились в группы по 

2 – 3 человека. Оценка качества разработок осуществляется совместно преподавателем и 

учащимися. Для этого преподаватель определяет порядок проверки группами работ друг 

друга. Обсуждаются результаты работы каждой группы. Подводится итог изучения темы. 

Тема 5. Электронный учебник 

Лекция 9. Электронный учебник 

Понятие об электронном учебнике. Назначение электронного учебника. 

Возможные направления использования электронных учебников в учебном процессе. 

Примеры. Требования, предъявляемые к современным электронным учебникам. 

Основные этапы разработки электронных учебников. Программные инструменты 

разработки электронных учебников. 

Практическое занятие 9. 

Тема «Анализ электронных учебников по информатике» 

Учебные цели:  

1. Закрепить практический навык оценки качества электронных учебных материалов 

(Практическая работа №12). 

2. Закрепить практический навык поиска информации по заданной теме (Практическая 

работа №12). 

3. Закрепить навык представления отчета о проделанной работе. 

4. Закрепить навыки командной работы в группах. 

В начале занятия формируются 3 группы для выполнения заданий практической 

работы №12. Результаты работы каждой группы представляются в виде доклада с 

компьютерной презентацией с последующим обсуждением. 

5. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

Для закрепления и более полного освоения пройденного материала по дисциплине 

«Электронное обучение и дистанционные образовательные технологии», учебным планом 

предусмотрена самостоятельная работа студентов, как обязательный вид учебной работы. 



Самостоятельная работа студентов реализуется по двум направлениям. Первое – 

выполнение отдельных этапов разработки электронных учебных материалов, создаваемых 

в рамках практических работ. К ним относится, например, создание и (или) подбор и 

обработка иллюстративного материала для презентаций, тестов, игровых приложений, 

опорных конспектов и т.д.; запись звукового сопровождения для видео-уроков; освоение 

новых программных инструментов реализации ЭОР и т.д. Второе – подготовка реферата. 

В течение курса дисциплины студенты должны выбрать из предложенного списка 

тему реферата или сформулировать ее самостоятельно.  

В ходе подготовки рефератов студенты выполняют информационный анализ по 

выбранной теме, делают выводы о современном состоянии проблемы и методах ее 

решения, и на основании выполненного информационного анализа, предлагают 

собственные пути решения установленной проблемы. Таким образом, подготовка 

реферата носит научно-исследовательский характер и направлена на систематизацию 

накопленных знаний в ходе изучения лекционного курса и выполнения практических 

работ. 

В течение изучения дисциплины студент должен выполнить один реферат объемом 

не менее 25 страниц формата А4, размер шрифта 12 пт, со всеми необходимыми 

рисунками, графиками, схемами. 

При подготовки реферата необходимо использовать: материалы аудиторных 

занятий; основную и дополнительную литературу. 

Наиболее интересные с научной точки зрения работы могут быть рекомендованы в 

качестве докладов на одном из занятий или студенческой научной конференции. 

Примерная тематика рефератов 

1. Педагогическое тестирование: история разработки и применения в учебном процессе. 

2. Использование ЭОР в процессе обучения: санитарно-эпидемиологические требования 

к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях. 

3. Сайт учителя: структура, наполнение, возможности использования в учебном 

процессе. 

4. Интерактивная доска: характеристика, виды, назначение, применение в учебном 

процессе. 

5. Учебные фильмы: история и современность. 

6. Сайт образовательной организации: структура, наполнение, направления 

использования в образовательном процессе. 

7. Персональный компьютер: исторические аспекты использования в учебном процессе. 

8. Образовательная робототехника. 

9. Компьютерные игры: возможности использования в процессе обучения. 

10. Робот-учитель: миф или реальность? 

11. Организация удаленного процесса обучения детей с использованием электронных 

образовательных ресурсов. 

12. Основные аспекты соблюдения авторских прав разработчиков электронных 

образовательных ресурсов. 

13. Использование сетевых ЭОР: основы информационной безопасности. 

14. Электронный и полиграфический учебники: сходство и различия. 

15. Виртуальная экскурсия как мультимедийный интерактивный учебный ресурс. 

6. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ 

АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации приведен в 

приложении. 



7. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ, 

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

7.1. Перечень основной литературы: 

1. Киселев, Г.М. Информационные технологии в педагогическом образовании: 

учебник / Г.М. Киселев, Р.В. Бочкова. - 2-е изд., перераб. и доп. - Москва: 

Издательско-торговая корпорация «Дашков и К°», 2016. 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=452839 

2. Лобачев, С. Основы разработки электронных образовательных ресурсов: учебный 

курс / С. Лобачев. - 2-е изд., исправ. - Москва: Национальный Открытый 

Университет «ИНТУИТ», 2016.  

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429160  

7.2. Перечень дополнительной литературы: 

1. Красильникова, В.А. Информационные и коммуникационные технологии в 

образовании: учебное пособие / В.А. Красильникова. - Москва: Директ-Медиа, 

2013. http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=209292 

2. Минин, А.Я. Информационные технологии в образовании: учебное пособие / 

А.Я. Минин; Министерство образования и науки Российской Федерации, 

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего 

профессионального образования «Московский педагогический государственный 

университет». - Москва: МПГУ, 2016. 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=471000 

8. ПЕРЕЧЕНЬ СОВРЕМЕННЫХ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ БАЗ ДАННЫХ, 

ИНФОРМАЦИОННЫХ СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

Все обучающиеся обеспечены доступом к современным профессиональным базам 

данных и информационным справочным системам, которые подлежат обновлению при 

необходимости, что отражается в листах актуализации рабочих программ. 

Современные профессиональные базы данных: 

1. http://информатика.1сентября.рф/2007/12/00.htm Энциклопедия учителя 

информатики 

2. http://window.edu.ru/catalog/resources?p_rubr=2.2.75.7.6 Федеральный портал 

"Российское образование", поддерживаемый ФГУ ГНИИ ИТТ "Информика" 

3. http://edu-top.ru/katalog/?cat=1 – Электронная версия каталога "Образовательные 

ресурсы сети Интернет для основного общего и среднего (полного) общего 

образования" 

4. http://www.klyaksa.net/ - Информационно-образовательный портал учителя 

информатики и ИКТ 

5. https://kopilkaurokov.ru/informatika/ - проект "Копилка уроков - сайт для учителей" 

6. https://infourok.ru/ - образовательный портал «ИнфоУрок» 

7. https://physicon.ru/oblako – образовательный онлайн-сервис для учащихся и 

преподавателей школ «Облако знаний» 

Электронные библиотеки: 

ЭБС «Лань»: https://e.lanbook.com; 

ЭБС «Университетская библиотека ONLINE»: http://biblioclub.ru. 

ЭБС «IPRbooks»: http://www.iprbookshop.ru/ 

ЭБС «BOOK.ru»: https://www.book.ru/  

ЭБС «Консультант студента»: http://www.studmedlib.ru/  

База научных статей издательства «Грамота»: http://www.gramota.net/  

Информационно-справочные системы:  
http://www.google.ru/  

www.yandex.ru/ 

Интернет-сервисы для создания ЭОР: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=452839
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429160
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=209292
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=471000
http://информатика.1сентября.рф/2007/12/00.htm
http://window.edu.ru/catalog/resources?p_rubr=2.2.75.7.6
http://edu-top.ru/katalog/?cat=1
http://www.klyaksa.net/
https://kopilkaurokov.ru/informatika/
https://infourok.ru/
https://physicon.ru/oblako
http://www.google.ru/
http://www.yandex.ru/


https://docs.google.com – документы Google 

https://create.kahoot.it/share/864a0f31-6663-46ec-9bdf-a47e3cb2d20e - создание онлайн 

викторин, тестов, опросов 

https://edpuzzle.com/media/5ced5442afae9c410f899017 - создание видео-уроков, заданий, 

опросов, викторин 

https://learningapps.org/ - создание мультимедийных интерактивных упражнений 

https://onlinetestpad.com/ru - создание тестов, опросов, кроссвордов, логических игр 

http://master-test.net/ - организация и проведение онлайн тестирования 

http://www.make-test.ru/ - организация и проведение онлайн тестирования 

https://www.createwebquest.com/ - создание web-квестов 

http://zunal.com/ - создание web-квестов 

9. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине имеется в наличии 

следующая материально-техническая база:   

Аудитории Программное обеспечение 

­ учебная аудитория для проведения 

учебных занятий по дисциплине, 

оснащенная компьютером с выходом в 

интернет, мультимедиа проектором;  

­ помещение для самостоятельной 

работы обучающихся, оснащенное 

компьютерной техникой с 

возможностью подключения к сети 

Интернет и обеспечением доступа в 

электронную информационно-

образовательную среду ГГТУ; 

­ специализированная аудитория 

для проведения лабораторных работ по 

дисциплине, 

оснащенная набором реактивов и 

лабораторного оборудования. 

 

Операционная система 

Пакет офисных приложений 

Браузер Firefox, Яндекс 

10. ОБУЧЕНИЕ ИНВАЛИДОВ И ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ 

ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ 

При необходимости рабочая программа дисциплины может быть адаптирована для 

обеспечения образовательного процесса инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья. Для этого требуется заявление студента (его законного 

представителя) и заключение психолого-медико-педагогической комиссии (ПМПК). 

 

Автор (составитель): ________ 
подпись 

/ старший преподаватель кафедры 

информатики и физики Гусев И.Е. / 

 

 

Программа утверждена на заседании кафедры «Информатики и физики»  
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1.1. Перечень компетенций и этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы 

Код и наименование  

компетенции  

Наименование индикатора достижения универсальной 

компетенции 

ПК-2 Способен применять 

современные методики и 

технологии организации 

образовательной 

деятельности, диагностики 

и оценивания качества 

образовательного процесса  

по различным 

образовательным 

программам 

ПК-2.1 Знает: современные методики и технологии 

обучения, методы диагностики качества образовательного 

процесса 

ПК-2.2 Умеет: Использовать современные методики и 

технологии обучения, оценивать качество образовательного 

процесса 

ПК-2.3 Владеет: общетеоретическими основами дисциплин 

в объеме, необходимом для решения педагогических, 

научно-методических и организационно-управленческих 

задач 

1.2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных 

этапах их формирования, описание шкал оценивания 

Оценка уровня освоения компетенции на разных этапах их формирования 

проводится на основе дифференцированного контроля каждого показателя компетенции в 

рамках оценочных средств, приведенных в ФОС.  

Оценка «отлично», «хорошо», «зачтено» соответствует повышенному уровню 

освоения компетенции согласно критериям оценивания, приведенных в таблице к 

соответствующему оценочному средству 

Оценка «удовлетворительно», «зачтено» соответствует базовому уровню освоения 

компетенции согласно критериям оценивания, приведенных в таблице к 

соответствующему оценочному средству 

Оценка «неудовлетворительно», «не зачтено» соответствует показателю 

«компетенция не освоена». 

№

 

п

/

п 

Наименов

ание 

оценочно

го 

средства 

Краткая характеристика 

оценочного средства 

Представл

ение 

оценочног

о средства 

в фонде 

Критерии оценивания 

Оценочные средства для проведения текущего контроля 

1. Практиче

ская 

работа 

Средство проверки умений 

применять полученные 

знания, а так же средство 

контроля уровня выработки 

практических навыков 

выполнения заданий по 

теме. 

Предполагает выполнение 

частично 

регламентированного 

задания, имеющего 

нестандартное решение и 

позволяющее 

диагностировать умения, 

интегрировать знания 

различных областей, 

аргументировать 

Система 

стандарти

зированн

ых 

заданий 

Оценка: Зачтено 

Критерии оценивания: 

1. задания практической 

работы выполнены в полном 

объеме; 

2. продуктовый результат 

работы отвечает всем 

указанным в задании 

требованиям; 

3. продемонстрировано 

умение применять ранее 

полученные знания и 

выработанные навыки к 

решению новой проблемы; 

4. продемонстрировано 

умение представлять отчет о 

проделанной работе 



собственную точку зрения. 

Может выполняться в 

индивидуальном порядке 

или группой обучающихся. 

(наглядность, обоснование 

выбранного метода решения 

поставленной задачи, 

оформление, донесение до 

слушателей, и др.); 

5. практическая работа 

выполнена и сдан отчет о ее 

выполнении в установленные 

преподавателем сроки. 

Оценка «зачтено» - 

повышенный уровень 

ставится, если выполнены все 

приведенные требования. 

Оценка «зачтено» - базовый 

уровень ставится, если 

выполнены требования 1 - 2 в 

полном объеме, требования 

3 – 5 выполнены с существен-

ными недочетами, учащийся 

продемонстрировал формаль-

ный подход к выполнению 

заданий. 

Если задача не решена, либо 

не подготовлен и (или) не 

представлен отчет о 

выполнении задания, либо 

продуктовый результат не 

является оригинальной 

разработкой (например, 

заимствован из коллекции 

ЭОР), то практическая работа 

не засчитывается (оценка 

«незачтено»). 

2. Реферат Самостоятельная учебная 

научно-исследовательская 

работа обучающегося, 

выполняемая под 

руководством 

преподавателя по 

дисциплинам учебного 

плана. Имеет целью 

развитие у обучающихся 

навыков самостоятельной 

творческой работы, 

овладение методами 

современных научных 

исследований, углублѐнное 

изучение какого-либо 

вопроса, темы, раздела 

учебной дисциплины 

(включая изучение 

литературы и источников). 

Уровень выполнения 

Тематика 

рефератов 

Оценка «Отлично» 

выставляется за работу, в 

которой используется 

основная литература по 

проблеме, изложенный 

материал актуален, обобщен 

собственный опыт, 

иллюстрируемый 

различными наглядными 

материалами, сделаны 

выводы и даны практические 

рекомендации, работа 

безукоризненна в отношении 

оформления (орфография, 

стиль, цитаты, ссылки и т.д.), 

все этапы выполнены в срок. 

Оценка «Хорошо» 

выставляется в случае, если 

работа отвечает описанным 

выше критериям, но в ней 



работы позволяет 

определить степень 

сформированности системы 

знаний обучающегося. 

имеются недостатки, не 

носящие принципиального 

характера, а так же. 

недостаточно описан личный 

опыт работы. 

Оценка «Удовлетворительно» 

выставляется, если 

библиография ограничена; 

нет должного анализа 

литературы по проблеме; 

тема работы раскрыта 

частично, работа выполнена в 

основном самостоятельно, 

содержит элементы анализа 

реальных проблем. Не все 

рассматриваемые вопросы 

изложены достаточно 

глубоко, есть нарушения 

логической 

последовательности, 

ограниченно применяется 

иллюстративно-

аналитический материал 

(таблицы, диаграммы, схемы 

и т. д.), ссылки на 

литературные и нормативные 

источники. 

Оценка 

«Неудовлетворительно» 

выставляется, если не 

раскрыта тема работы, либо 

использован материал, 

потерявший актуальность. 

Работа выполнена 

несамостоятельно, носит 

описательный характер, ее 

материал изложен 

неграмотно, без логической 

последовательности и 

применения иллюстративно- 

аналитического материала 

(таблиц, диаграмм, схем и 

т.д.), ссылок на литературные 

и нормативные источники. 

Оценочные средства для проведения промежуточной аттестации 

3. Зачет Контрольное мероприятие, 

которое проводится по 

окончанию изучения 

дисциплины в виде, 

предусмотренном учебным 

планом.  

Вопросы 

к зачету 

Оценка «зачтено» - 

повышенный уровень 

предполагает: 

 знание основных 

теоретических положений 

вопроса; 

 умение анализировать 

изучаемые дисциплиной 



явления, факты, действия; 

 умение содержательно и 

стилистически грамотно 

излагать суть вопроса. 

Оценка «зачтено» - базовый 

уровень предполагает: 

 неполноту изложения 

информации;  

 оперирование понятий на 

бытовом уровне; 

 отсутствие связи в 

построении ответа; 

 неумение выделить 

главное; 

 отсутствие выводов. 

Оценка «не зачтено» – 

компетенция не освоена» 

предполагает: 

 незнание понятийного 

аппарата; 

 незнание 

методологических основ 

проблемы; 

 незнание теории и 

истории вопроса; 

 - отсутствие умения 

анализировать учебный 

материал 

1.3. Типовые контрольные задания, необходимые для оценки знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций в процессе освоения образовательной программы 

Вопросы к зачету 

1. Электронные образовательные ресурсы. Классификация ЭОР. 

2. Электронные образовательные ресурсы. Дидактические задачи, решаемые с помощью 

ЭОР. 

3. Требования, предъявляемые к электронным образовательным ресурсам. 

4. Электронные образовательные ресурсы. Основные этапы разработки ЭОР. 

5. Презентации. Виды презентаций. Направления использования презентаций в учебном 

процессе и внеурочной деятельности. 

6. Основные требования к учебным презентациям. 

7. Визуализация и демонстрация учебного материала. Преимущества использования 

визуализации в учебном процессе. 

8. Понятие о визуализации данных. Методы визуализации данных. 

9. Визуализация учебного материала. Основные направления использования 

визуализации данных в учебном процессе. 

10. Структурно-логические схемы: основные принципы разработки. 

11. Опорные конспекты: основные принципы разработки. 

12. Понятие о тестировании. Тестирование программного обеспечения: основные 

принципы, программные комплексы, возможности использования при обучении 

программированию. 



13. Педагогическое тестирование: определение, назначение, функции. Достоинства и 

недостатки использования тестов для проверки знаний учащихся. 

14. Подходы к классификации педагогических тестов. 

15. Основные принципы и этапы разработки педагогических тестов. 

16. Понятие об игрофикации (геймификации) в образовании. Игровые технологии. 

Достоинства и недостатки использования игрового подхода в обучении. 

17. Понятие об игрофикации (геймификации) в образовании. Основные принципы 

организации учебной деятельности с использованием игровых технологий. 

18. Понятие об игрофикации (геймификации) в образовании. Электронные учебные 

материалы для организации обучения с элементами игрофикации. 

19. Основные этапы и принципы разработки электронных учебных материалов, 

предназначенных для реализации игрового подхода в обучении. 

20. Электронные образовательные ресурсы. Классификация ЭОР. 

21. Электронные образовательные ресурсы. Дидактические задачи, решаемые с помощью 

ЭОР. 

22. Понятие о мультимедиа. Мультимедийные приложения учебного назначения. 

Преимущества использования мультимедиа в образовании. 

23. Понятие о мультимедиа. Возможные направления использования мультимедийных 

учебных материалов в образовательном процессе. 

24. Учебное видео. Основные этапы разработки видео-уроков. 

25. Учебные анимации. Основные этапы разработки учебных анимаций. 

26. Понятие о сетевых электронных образовательных ресурсах, их назначении и 

возможностях использования в образовательном процессе. Виды сетевых ЭОР. 

27. Понятие об игрофикации (геймификации) в образовании. Основные принципы 

организации учебной деятельности с использованием игровых технологий. 

28. Понятие о web-квесте. Виды web-квестов. 

29. Понятие о web-квесте. Организация образовательного процесса с использованием web-

квеста. 

30. Структура web-квеста. Требования, предъявляемые к структурным элементам квеста. 

31. Учебный web-квест. Основные этапы разработки. 

32. Электронные образовательные ресурсы для поддержки преподавания основ 

алгоритмизации и программирования в школьном курсе информатики. 

33. Среда для обучения алгоритмизации и программированию КуМир: характеристика, 

основные возможности и принципы работы.  

34. Среда для обучения алгоритмизации и программированию ЛогоМиры: 

характеристика, основные возможности и принципы работы. 

35. Среда для обучения алгоритмизации и программированию Scratch: характеристика, 

основные возможности и принципы работы. 

36. Организация изучения основ алгоритмизации и программирования с использованием 

электронных образовательных ресурсов. 

37. Понятие об электронном учебнике. Назначение электронного учебника. Возможные 

направления использования электронных учебников в учебном процессе. 

38. Электронный учебник. Требования, предъявляемые к современным электронным 

учебникам. 

39. Электронный учебник. Основные этапы разработки электронных учебников. 

Задания для практических работ 

Практическая работа №1 

Задания: 

1. Проанализировать наличие электронных образовательных ресурсов по выбранной теме 

школьного курса информатики, размещенных в свободном доступе. 

2. Оценить качество выполнения найденных электронных образовательных ресурсов, 

соответствие требованиям, предъявляемым к электронным учебным материалам. 



Определить возможные направления использования данных ЭОР в процессе образования. 

3. Отобрать из найденных ЭОР наиболее качественные и составить комплект для 

поддержки преподавания выбранной темы школьного курса информатики. 

4. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. В качестве темы по согласованию с преподавателем может быть выбрана любая тема 

школьного курса информатики, в том числе тема факультативного или элективного курса. 

Примерные темы: 

1. Информация и информационные процессы 

2. Компьютер – универсальное устройство обработки данных 

3. Кодирование информации 

4. Системы счисления 

5. Подготовка текстов 

6. Электронные таблицы 

7. Базы данных 

8. Поиск информации 

9. Компьютерные сети. Интернет 

10. Компьютерная графика 

2. Для выполнения работы учащиеся могут воспользоваться методическими копилками, 

размещенными в сети Интернет, в том числе коллекциями с сайтов, рекомендованных 

преподавателем. 

Практическая работа №2 

Задания: 

1. Разработать мультимедийную интерактивную презентацию для поддержки изложения 

нового материала по выбранной теме школьного курса информатики. При этом нужно 

учитывать целевую аудиторию, а так же время, отведенное на изложение нового 

материала на уроке по рассматриваемой теме. Необходимо предусмотреть возможные 

варианты использования создаваемой презентации (во время контактной работы с 

учащимися, для самостоятельного изучения темы), а также смоделировать работу 

учащихся (записывают определения, отвечают на вопросы и т.д.). Презентация должна 

отвечать всем требованиям, предъявляемым к учебным презентациям. 

2. Протестировать разработанный образовательный ресурс. 

3. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечание: 

По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может 

отличаться от выбранной для выполнения предыдущей практической работы. 

Практическая работа №3 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. Выявить 

возможности визуализации материала данной темы. Подобрать учебный материал для 

визуализации. 

2. Разработать структурно-логическую схему по выбранной теме школьного курса 

информатики, используя подобранный материал. 

3. Реализовать разработанную структурно-логическую схему в электронном виде. 

4. Разработать опорный конспект по выбранной теме школьного курса информатики. 

5. Реализовать разработанный опорный конспект в электронном виде. 

6. Определить назначение и возможные направления использования разработанных 

электронных учебных материалов при организации процесса обучения указанной теме 

школьного курса информатики. 

7. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 



1. Разработанные электронные учебные материалы должны отвечать всем требованиям, 

предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №4 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. Выявить 

возможности осуществления контроля знаний по теме в форме педагогического теста. 

Определить вид контроля (текущий, итоговый, промежуточный). 

2. Разработать педагогический тест по выбранной теме школьного курса информатики, 

учитывая вид контроля, отведенное на него время и способ проведения. 

3. Реализовать разработанный тест в двух вариантах: с использованием 

специализированного программного обеспечения и с помощью Интернет-сервиса. 

4. Протестировать разработанные образовательные ресурсы. 

5. Определить назначение и возможные направления использования разработанных 

электронных учебных материалов при организации процесса обучения указанной теме 

школьного курса информатики. 

6. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные учебные материалы должны отвечать всем требованиям, 

предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. Для реализации теста в электронном виде учащиеся могут использовать любые 

программные инструменты, в том числе рекомендованные преподавателем. Выбор должен 

быть обоснованным. 

3. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №5 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. Выявить 

возможности использования элементов игрофикации при организации изучения 

указанной темы. 

2. Разработать кроссворд по выбранной теме школьного курса информатики, учитывая его 

назначение и целевую аудиторию. 

3. Реализовать разработанный кроссворд средствами MS Excel. 

4. Разработать игровое приложение учебного назначения по выбранной теме школьного 

курса информатики средствами MS PowerPoint. 

5. Протестировать разработанные образовательные ресурсы. 

6. Определить назначение и возможные направления использования разработанных 

электронных учебных материалов при организации процесса обучения указанной теме 

школьного курса информатики. 

7. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные учебные материалы должны отвечать всем требованиям, 

предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №6 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. Выявить 

содержание и возможные направления использования видео-урока при организации 



изучения указанной темы. 

2. Разработать сценарий видео-урока по выбранной теме школьного курса информатики, 

учитывая его назначение и целевую аудиторию. 

3. Реализовать разрабатываемый видео-урок средствами ActivePresenter. 

4. Протестировать разработанный образовательный ресурс. 

5. Определить назначение и возможные направления использования разработанного 

электронного образовательного ресурса при организации процесса обучения указанной 

теме школьного курса информатики. 

6. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные учебные материалы должны отвечать всем требованиям, 

предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. Предлагаемый 

программный инструмент реализации предназначен, прежде всего, для создания записи 

экрана компьютера. Поэтому наиболее выигрышными являются темы, при изучении 

которых предполагается выработка практических навыков и умений работы с 

программным обеспечением. К ним можно отнести, например, построение диаграмм в 

MS Excel, форматирование текстового документа в MS Word и др. 

Практическая работа №7 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. Выявить 

содержание и возможные направления использования видео-урока с опросом при 

организации изучения указанной темы. 

2. Разработать сценарий видео-урока с опросом по выбранной теме школьного курса 

информатики, учитывая его назначение и целевую аудиторию. 

3. Реализовать разрабатываемый видео-урок средствами сервиса Edpuzzle. 

4. Протестировать разработанный образовательный ресурс. 

5. Определить назначение и возможные направления использования разработанного 

электронного образовательного ресурса при организации процесса обучения указанной 

теме школьного курса информатики. 

6. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные сетевые учебные материалы должны отвечать всем 

требованиям, предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №8 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. 

Определить содержание опроса по данной теме. Разработать вопросы. 

2. Реализовать разрабатываемый опрос средствами сервиса Kahoot. 

3. Протестировать разработанный образовательный ресурс. 

4. Определить назначение и возможные направления использования разработанного 

электронного образовательного ресурса при организации процесса обучения указанной 

теме школьного курса информатики. 

5. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные сетевые учебные материалы должны отвечать всем 

требованиям, предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 



от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №9 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. Выявить 

возможности использования элементов игрофикации при организации изучения 

указанной темы. 

2. Разработать два разных по форме, содержанию и назначению игровых приложения по 

выбранной теме школьного курса информатики средствами разных Интернет-сервисов. 

3. Протестировать разработанные образовательные ресурсы. 

4. Определить назначение и возможные направления использования разработанных 

электронных учебных материалов при организации процесса обучения указанной теме 

школьного курса информатики. 

5. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные учебные материалы должны отвечать всем требованиям, 

предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. Для реализации сетевых игровых приложений учащиеся могут использовать любые 

Интернет-сервисы для создания учебных материалов указанного вида, в том числе 

рекомендованные преподавателем. Выбор должен быть обоснованным. 

3. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №10 

Задания: 

1. Проанализировать материал выбранной темы школьного курса информатики. Выявить 

содержание и возможные направления использования web-квеста при организации 

изучения указанной темы. 

2. Разработать структуру и сценарий web-квеста по выбранной теме школьного курса 

информатики, учитывая его назначение и целевую аудиторию. 

3. Реализовать разрабатываемый web-квест средствами выбранного Интернет-сервиса для 

создания учебных материалов указанного вида. 

4. Протестировать разработанный образовательный ресурс. 

5. Определить назначение и возможные направления использования разработанного 

электронного образовательного ресурса при организации процесса обучения указанной 

теме школьного курса информатики. 

6. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные сетевые учебные материалы должны отвечать всем 

требованиям, предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. Для реализации web-квеста учащиеся могут использовать любые Интернет-сервисы для 

создания учебных материалов указанного вида, в том числе рекомендованные 

преподавателем. Выбор должен быть обоснованным. 

3. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №11 

Задания: 

1. Выбрать одну из тем школьного курса информатики 5 - 6 классов, связанных с 

изучением основ алгоритмизации и программирования. 

2. Проанализировать материал выбранной темы. Выбрать вид и форму электронного 

образовательного ресурса для поддержки преподавания указанной темы. Выбор должен 

быть обоснованным. 



3. Разработать содержание и структуру (сценарий, макет) создаваемого электронного 

образовательного ресурса, учитывая его назначение и целевую аудиторию. 

4. Реализовать разрабатываемый электронный образовательный ресурс средствами 

выбранного программного инструмента. 

5. Протестировать разработанный образовательный ресурс. 

6. Определить назначение и возможные направления использования разработанного 

электронного образовательного ресурса при организации процесса изучения выбранной 

темы школьного курса информатики. 

7. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Разработанные электронные учебные материалы должны отвечать всем требованиям, 

предъявляемым к ЭОР указанного вида. 

2. Для реализации электронного образовательного ресурса учащиеся могут использовать 

любые программные инструменты для создания учебных материалов указанного вида, в 

том числе рекомендованные преподавателем. Выбор должен быть обоснованным. 

3. По усмотрению преподавателя тема школьного курса информатики может отличаться 

от выбранных для выполнения предыдущих практических работ. 

Практическая работа №12 

Задания: 

1. Проанализировать наличие электронных учебников по школьному курсу информатики, 

размещенном в свободном доступе. 

2. Оценить качество выполнения найденных электронных учебников, соответствие 

требованиям, предъявляемым к электронным учебным материалам. Выбрать три из них. 

Выбор должен быть обоснованным. 

3. Выполнить обоснованный анализ выбранных электронных учебников. Определить 

возможные направления использования данных ЭОР в процессе образования. Выдвинуть 

предложения по изменению (возможно, доработке) анализируемых электронных 

учебников. 

4. Подготовить отчет о проделанной работе. 

Примечания: 

1. Для выполнения работы учащиеся могут воспользоваться методическими копилками, 

размещенными в сети Интернет, в том числе коллекциями с сайтов, рекомендованных 

преподавателем. 

2. Для проведения анализа могут быть выбраны как наиболее удачные, на взгляд 

учащихся, электронные учебники, так и самые неудачные по их мнению. 

Тематика рефератов 

1. Педагогическое тестирование: история разработки и применения в учебном процессе. 

2. Использование ЭОР в процессе обучения: санитарно-эпидемиологические требования 

к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях. 

3. Сайт учителя: структура, наполнение, возможности использования в учебном 

процессе. 

4. Интерактивная доска: характеристика, виды, назначение, применение в учебном 

процессе. 

5. Учебные фильмы: история и современность. 

6. Сайт образовательной организации: структура, наполнение, направления 

использования в образовательном процессе. 

7. Персональный компьютер: исторические аспекты использования в учебном процессе. 

8. Образовательная робототехника. 

9. Компьютерные игры: возможности использования в процессе обучения. 

10. Робот-учитель: миф или реальность? 



11. Организация удаленного процесса обучения детей с использованием электронных 

образовательных ресурсов. 

12. Основные аспекты соблюдения авторских прав разработчиков электронных 

образовательных ресурсов. 

13. Использование сетевых ЭОР: основы информационной безопасности. 

14. Электронный и полиграфический учебники: сходство и различия. 

15. Виртуальная экскурсия как мультимедийный интерактивный учебный ресурс. 

Схема соответствия типовых контрольных заданий и оцениваемых знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций 

№ 
Формируемая 

компетенция 

Показатели 

сформированност

и компетенции 

Типовое контрольное задание 

1 ПК-2 

Способен применять 

современные методики и 

технологии организации 

образовательной 

деятельности, диагностики и 

оценивания качества 

образовательного процесса  

по различным 

образовательным 

программам 

ПК-2-з Вопросы к зачету 

ПК-2-у Темы рефератов 

ПК-2-в Задания для практических работ 

 


